火影忍者之研究報告

研究者：

郭永平

指導老師：
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研究主題〈題目〉與類型：

火影忍者

研究動機：

因為我很喜歡火影忍者這部卡通，而在我睡覺時，夢到了周公，他跟我說叫我選這當主題，所以我就選囉！

研究目的:

而我的目的則是，因為周公命我把這部卡通發揚光大，因此我就欣然同意我希望可以讓大家都了解這部卡通，並且學習主角們間重視友誼、團隊合作的精神。

研究問題與方向:

結印手勢

自創人物(或尾獸的圖案)

研究資源:

被我盯著看，看到不好意思的電腦。

被我敲個不停，敲的頭發暈的鍵盤。

被我點個不停，點的昏迷過去的滑鼠。

網路、漫畫、筆、紙都是我的必備工具。

研究內容：
1. 國家與忍者村

　　火影忍者中總共有五大國，波、雷、雪、火、土、其他、雲與風之國。

而每個國家又有許多忍者村。

　　　　雪－雪忍者村

火－木業忍者村

土－土忍者村

雷－雷忍者村

雲－雲忍者村

風－砂忍者村

波－無忍者村

其他－音忍者村、雨忍者村、草忍者村和瀧忍者村

2. 階級：

影：每個忍者村所公認忍術最強的人，就被推為領袖，也就是「影」。例：木業－火影，砂－風影…
暗部：每個忍者村也有每個忍者村的暗部，也就是暗殺戰術特種部隊。這是無階級的。大部分是暗殺與追蹤逃亡忍者的。

　　上忍：上忍是由中忍通過考試之後的階級，可以接受Ｓ級與其以下的任務。

　　特別上忍：對國家有重大貢獻等等而被封的階級。介於上忍與中忍之間。

　　中忍：中忍是由下忍通過考試之後的階級，可以接受Ａ級與其以下的任務。

　　下忍：下忍是由忍者學校的學生通過考試之後的階級，只能接受Ｂ級與其之下的任務。

　　忍者學校學生：任何人都可以進來，學習當一個忍者。

3. 任務層級與報酬：
	層級
	認定基準
	具體的任務例子
	報酬

	Ｓ級
	關係國家等級的機密事項之任務。
	1.因他國請求而加入戰爭。
2. 暗殺重要人士、搬運機密文件等。
	百萬兩以上

	Ａ級
	關係國家或村里動向的任務。
	1. 因他國請求而加入戰爭。
2. 護衛重要人士、討伐忍者部隊等。
	十五～百萬兩

	Ｂ級　
	預期為忍者之間的戰鬥任務。
	1. 因他國請求而加入戰爭。
2. 貼身護衛、諜報活動、刺殺忍者等。
	八～二十萬兩

	Ｃ級　
	預期任務遂行者有負傷可能的任務。
	1. 因他國請求而加入戰爭。
2. 貼身護衛、素行調查、捕捉猛獸、討伐等。
	三～十萬兩

	Ｄ級　
	不具有直接的戰鬥或危及生命風險的輕度任務。
	1. 因他國請求而加入戰爭。
2. 調查寵物的所在地、協助挖掘芋頭、褓母等。
	五千～五萬兩


註：”兩”的貨幣價值以一兩＝十圓為標準
4.忍術與結印：

忍者要借助結印，才能把煉出來的查克拉轉化成“術”釋放出來。這個過程需要平靜的心以保證結印的正確性，還需要熟練的技巧以保證不可以結印錯誤，任何一項疏忽都會造成術的失敗或者威力降低、浪費查克拉。本大部分結印都需要雙手進行，不過也有例外，比如白的千殺水翔就可以單手結印發動，不過畢竟是比較少的例子
忍術有分忍術、體術、幻術三種。而幻術又包括瞳術。

　　　　忍術：就是之前所說的先凝結查克拉，再藉由結印將查克拉釋放成術。

　　　　體術：完全以身體來進行肉搏戰攻擊，雖然攻擊力強大，但有些會造成兩敗俱傷。

　　　　幻術：讓敵人產生幻象。

　　　　瞳術：用那種家族特傳的眼睛來對敵人施放幻術，但那家族的人也不一定全部都會，只有一部分體系的人會。

就分類來講雷切是比較高等，但是螺旋丸似乎可以發很多次吧也沒有寫輪眼和肉體活性的限制，因為雷切在實戰中必須和寫輪眼搭配使用，而表、裡蓮華則會對肉體造成傷害。
　　　結印：

　　　　正常來說，印只有十二種，分別是

1. 子：拇指重疊，左手拇指在
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2. 丑：右手水平，左手垂直
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3. 寅：兩手的拇指要伸直
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4. 卯：右手除了小指伸直之外，其余的四指輕輕握拳
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5. 辰：拇指重疊，左手拇指在上
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6.巳：拇指重疊，左手拇指在上
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７.：兩肘伸開，兩手食指相對形成三角形
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8.未：拇指向上伸直重疊，左手拇指在上
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9.申：小指和拇指平行
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10.酉：要注意拇指的角度和兩手手指的前后，不要搞混
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11.虛：右拳放在左手的掌心
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12.亥：這個姿勢要求手腕的柔韌性好
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而其他還有些特殊的印，例如：身心轉換術、大瀑布之術等。

下面是幾種忍術的結印順序：

　　火遁‧鳳仙火之術：子－寅－戌－丑－卯－寅

　　火遁‧大火球之術：巳－未－申－亥－午－寅

分身之術：未－巳－寅

　　通靈之術：亥－戌－酉－申－未

　　手里劍影分身之術：丑－戌－辰－子－戌－亥－巳－寅

土遁‧土龍彈：未－午－辰－寅
火遁‧火龍炎彈之術：未－午－巳－辰－子－丑－寅
水遁‧水陣壁：寅－巳－寅－巳－寅－巳
水遁‧大瀑布術：寅－丑－申－卯－子－亥－酉－丑－午－戌－寅－戌－寅
－巳－丑－申－卯
水遁‧水牢術：巳－未－午－卯－未－午－卯
冰遁‧破龍猛虎：寅－酉－亥－戌
冰遁‧一角白鯨：未－酉－申－午－巳－戌
冰遁‧狼牙雪崩之術：子－卯－戌
冰遁‧黑龍暴風雪：合掌－辰－巳－申－午－戌 
冰遁‧雙龍暴風雪：巳－子－辰－申－寅－戌
5.忍術分類：

忍術戰心得之一：體術(空手搏擊，不需耗費查克拉，只需消耗體力。)
忍術戰心得之二：幻術(需消耗查克拉)
忍術戰心得之三：忍術(需消耗查克拉，依所施之術之不同而需不同能量)
螺旋丸是A級忍術，但雷切可是S級喔
分類是這樣：
           S 奧義，極意等級(雷切，穢土轉生等) 
           A 禁術，超高等忍術(裡蓮華，涅槃精舍之術，雙蛇相殺等) 
B 上忍等級(影分身術，水遁水龍彈術等) 
C 中忍等級(水分身術，獅子連彈等) 
D 下忍等級(獸人分身，金縛之術等) 
E 忍者學校等級(變身術，分身術等) 
密傳，血繼限界：

　　　　　　血統相連的個體遺傳，只有子孫世代相傳的忍術。如：
1.魔鏡冰晶：霧之國白的家族所有。
2.寫輪眼：在宇智波家族中部份家系才能擁有的特異體質。擁有觀察眼與催眠
術的瞳術，可看穿所有幻、忍、體術。
運用：身型複製法(觀察眼)→心理複製法(觀察眼)→忍術複製法(催眠眼)
3.白眼：類似寫輪眼的瞳術，洞察眼之部份更勝寫輪眼，可看穿經絡系統，甚
至可以看穿點穴(寫輪眼不能)
6.火影忍者之火影歷代介紹：

    三代目火影為歷代最強，而三忍的實力是「幾近火影」(三忍就是自來也、綱手與大蛇丸)四代目由於過世的早，可能還沒成長到巔峰。三忍的實力評價也是在三代目的全盛期，大蛇丸開發禁術被抓包時，從言談上來看 大蛇丸的實力還不如火影。
火影與師生關係圖：
第一代火影

　　　　　　　　 兄弟

　　第二代火影－第三代火影

第三代火影－大蛇丸、自來也、綱手

大蛇丸－紅豆

自來也－第四代火影

綱手－靜音

第四代火影－卡卡西、小凌、帶人

卡卡西－鳴人、佐助、小櫻

阿斯瑪－井野、鹿丸、丁次
紅－牙、雛田、志乃
　　阿凱－寧次、小李、天天

沙忍者村師生關係圖：

　　葉鬼－我愛羅、堪九郎、手鞠

7.獸：

　　蛤蟆文太：蛤蟆文太（GAMA BUNTA）
GAMA是蛤蟆的意思。
BUNTA是一個著名日本演員的名字,他在一系列的影視作品裏面扮演黑幫流氓癟三。他的名字叫菅原文太（SUGAWARA BUNTA）。
認真聽文太的發音，這和其他的聲優是不同的。因爲他說廣島方言廣峌弁（HIROSHIMA）。有部電影，仁義無き戰い （JINGINAKI TATAKAI），在這部電影裏面，SUGAWARA BUNTA是主角，大說廣島方言，大部分火影的聲優都是東京腔，除了文太的聲優。雖然我也不太懂但是，廣島音大部分以“じゃけん（JAKEN）”結尾。而且文太的衣服也是傳統的日本癟三服。腰纏繃帶插著把刀，上衣有點短和服（KIMONO）的意思，背後的“蝦”代表“蛙”。
鳴人叫文太爲“親分（OYABUN）”，通常用在日本黑幫電影裏面，就是老大的意思，呵呵，有老大就有小弟“子分（KOBUN）”親（OYA）代表父母，子（KO）代表孩子，癩蛤蟆吉就叫文太爲“OYAJI”　

猿猴王 猿魔：（ENKO－O ENMA）
就是孫悟空，純粹借鑒中國文化。　
　　一尾－守鶴

　　傳說：生長在奈良沙漠，受魔力影響，被風沙掩埋堆積而產生的狸貓怪物，

　　　　　以在沙漠中被風沙困死的死者怨靈而生，本體為一只狸貓，生性愛

　　　　　玩，喜歡用風沙掩埋自己眼前所有的東西。身上文身為紫羅蘭色，文

　　　　　身的意思代表風神的圖案。

　　古代九隻神獸對戰戰情況：

參戰5場1勝3負1逃　　勝：鼠蛟　　負：雷獸、貓又、磯憮　　逃：八娛大蛇

    下場：被奈良和尚先以法術把守鶴瞬間變小，然後用「法器－鹿角盅」封印在風之祭壇。

　　二尾－貓又

  　傳說：居住在日本极北的北海道死之森，黑色貓妖，有巨大黑天使翅膀，原

　　　　　為死神的寵物，後來私自越過三界之門逃到人間界，以吸食死人靈魂

　　　　　為樂，當靈魂不夠時就殺人然後取得死人怨靈，可以隨意召喚死者的

　　　　　靈魂為自己戰鬥，並且從冥界召喚魔物。

　　古代九隻神獸對戰戰情況：自恃甚高，自以為天下無敵，與彭侯結盟進攻九　　　　　　　　　　　　　尾狐，慘敗，最後一刻被死神救走，幸免於難。

參戰3場2勝一敗　　勝：貉、璣憮　　負：九尾狐

下場：在被九尾狐殺死的一霎那，靈魂被死神召喚救走，本體則被留在死亡森林的神社內，以死神封印所封住。
　　三尾－磯憮

　　傳說：前額有勾狀角突起的鯊魚怪物，常年生活在日本西部的四國島：南斗

　　　　　和川海域，住在日本海深處的須賀海溝底，每隔數月就會浮上海面透

　　　　　气，當磯憮浮上海面時，雷電交加，暴風雨大作，海上波濤洶涌，在

　　　　　日本海上的一切船只都會被其吞沒作為食物。璣憮手下的一條跟班

　　　　　魚，名為鮫机，平時貼在磯憮肚子上，負責清理殘余物，並且從磯憮

　　　　　肚子里吸取食物，提煉大量查克拉，然後把查克拉送回磯憮體內。鮫

　　　　　机的力量在於其可以從食物里提取正常可提取查克拉5倍的查克

　　　　　拉，儲存在鮫机體內的查克拉會在磯憮戰斗的時候源源不斷，送入磯

　　　　　憮体內。

古代九隻神獸對戰戰情況：

參戰4場2勝1負1逃　　勝：貉、守鶴　　負： 貓又　　逃：八娛大蛇

  下場：橫濱的漁民勇士以犧牲2名村內勇士的情況下冒死接近磯憮，將跟班魚 鮫机封印在取自水之祭壇的「法器－鯊壺」磯憮無法提取大量查克拉，精力耗盡時也被封印進去，鯊壺則被封印在水之祭壇。
　　　四尾－鼠鮫

  　傳說：常年居住在富士山火山裡，受火山灰和火山化學反應的毒氣影響，由

　　　　　雞怪－靈鬼和蛇怪－茂鬼合體而成，鼠蛟所在的地方周圍100里生氣

　　　　　全無，草木枯萎，毒氣蔓延，屬於劇毒之物，每隔幾年鼠蛟在富士山

　　　　　冬眠的時候，鼾聲所引起的劇毒氣體會造成富士山火山爆發。

古代九隻神獸對戰戰情況：

參戰 4場3負1逃　　負：守鶴、貉、彭侯　　逃： 雷獸

  下場：被日本幕府第一妖術師以「法器－網月籠」封印在富士山底部，永遠無

　　　　法把毒气散發出山口以外。

　　五尾－彭侯

　　傳說：吸收風雷水火土五個祭壇各自的部分力量而生的犬類怪物，五條尾巴

　　　　　可以放出五種元素的強力攻擊，以破壞大自然而奪取大自然的元素力

　　　　　量精華為樂，在富士山頂擊敗鼠蛟後不可一世，在古戰場擊敗強敵貓

　　　　　又後與貓又聯手進攻九尾，然而九尾狐的查克拉量為無限，貓又，彭

　　　　　侯支持不住，彭侯雖然僥幸以風遁逃脫，然而重傷。

古代九隻神獸對戰戰情況：

參戰4場3勝１負　　勝：鼠蛟、貓又、雷獸　　負：九尾狐

下場：重傷後逃離日本島，躲到九州島的火山附近一棵樹裡療傷，無人知道此樹

　　　的具體位置。

　　六尾－雷獸

　　傳說：雷之祭壇從上古就開始供奉的雷神，受到八娛大蛇的邪惡力量所影響

　　　　　成為妖物，嗜血，六條閃電狀尾巴可以放出無限伏特的電壓。喜愛在

　　　　　黑夜裡釋放強力雷電，天火，燒毀所有周圍的東西

古代九隻神獸對戰戰情況：

參戰5場2勝3負　　勝：守鶴、鼠蛟、負：彭侯、八娛大蛇、九尾狐

  下場： 被三代目「禁術－雷切」把雷獸的雷切斷，從而力量反逆回去，雷獸自己受到自己攻擊，重傷，被三代目以「法器－隱雷圈」封印在雷之祭壇。
　　七尾－貉

　　傳說：最為狡猾的尾獸，體形不大，身高約17米，善於偽裝，很少在地面上露面，一般都在地下掘洞而行，喜歡偽裝到獵物腳下，然後把獵物腳下的土破壞，從而使獵物直接掉進它的肚子。喜歡襲擊商旅，每次上到地面上就會變身成各個形狀，大小，樣子，無法區分，在沒有粘土的地方無法變身，一旦遇到危險就變顏色逃跑。

古代九隻神獸對戰戰情況：

參戰4場1勝3逃　　勝：鼠蛟　　逃：貓又、磯憮、八娛大蛇

下場： 被勇士把其藏身的黏土洞燒焦，貉無法變化，被勇士們以「法器－土

　　　　零壇」封印在土之祭壇。

　　八尾－八娛大蛇

　　傳說：日本恒古以來最強的S級魔物，八頭八尾的巨大蛇類,擁有魔界的力

　　　　　量，黑暗力量的起源，邪惡的代表，八個頭分別代表「魂、鬼、惡、

　　　　　妖、魔、屠、靈、死」其本身的黑暗實力本來不如五尾彭侯的元素力

　　　　　量和二尾貓又的死亡力量,但是草稚家族的後人莽撞行事，將他們一族的神器－草稚劍強行擊殺大蛇，結果大蛇把所有的黑暗力量凝聚在脖子上，使神器的劍鋒也不能完全砍斷，而大蛇尾獸的驚人回復力將草稚劍吸收入體內，化為自己的一股超強力量，能力一鼓超過貓又，彭侯兩大強敵，之後，自大的大蛇自以為九尾並非他的對手，於是八娛大蛇有了可以控制三界的邪惡力量，它為了一統三界，散發強大的邪惡力量，揭開風、雷、水、火、土五個祭壇的封印，放出沙之守鶴、雷之雷獸、火之九尾狐、水之磯憮、土之貉，隻只神獸危害人界，邪惡的氣息還驚醒了鼠蛟、貓又、彭侯三只遠在關西的怪物，然而八隻怪物不肯聽從八娛大蛇的命令，而引發了長達522年的上古九大神獸戰，而大蛇雖然以其超強的魔力打敗眾多魔獸，卻低估了九大神獸之首的九尾狐的實力，在消耗戰中敗北，賴以自豪的「神器－草稚劍」也被打破一個小缺口，可以說是慘敗，於是，八娛大蛇自我封印到草稚家族的世代仇敵「八神」一族的靈魂裡，希望總有一天，八神一族的天才後代能夠重新喚醒自己的力量再與九尾狐決一勝負。

古代九隻神獸對戰戰情況：

參加5場4勝1負　　勝：守鶴、磯憮、貉、雷獸　　負：九尾狐

下場：據傳說在八娛大蛇的力量在八神一族中傳承，如果後裔中出現千年一次的天才，八娛大蛇的能力就可以在此後人面臨生死關頭的時候被解放出來，是毀滅一切的力量，八娛大蛇的真身一旦復出，在沒有找到九尾狐決戰之前，會殺死任何所看到的人、物，甚至神獸，手動解放八尾力量的方法則是一種秘傳解封印術，但八神一族的後人能夠領會，就可以在任何時候解放八尾的強大力量。

九尾－九尾狐

　　傳說：九尾狐是九大神獸最強的一個，其強大主要體，出現在查克拉上面，

　　　　　與別的尾獸提取查克拉的方式不同。一尾、七尾、四尾、六尾以吃人

　　　　　制作查克拉，二尾、八尾利用結界力量，三尾利用跟班魚鮫机，五尾

　　　　　吸收大自然精華，九尾不用借助外力制作查克拉，九尾體內的火神封

　　　　　印可以自動制作查克拉，使九尾的查克拉永遠是無限，持久作戰能力

　　　　　強。與八尾的大戰中，雖然八尾與九尾的實力相差無幾，但是在100　

　　　　　多年的持久作戰中，八尾的查克拉後續不上，而被九尾擊敗。九尾的

　　　　　九條尾巴擁有巨大的能量，一起轉動可以引起颶風，配合渾身毛發可

　　　　　以像天空發射查克拉形成隕石雨的法術，再九大神獸戰中屢屢擊敗強

　　　　　敵，較弱的尾獸如鼠蛟、守鶴等，根本不敢前來古戰場。火之祭壇為

　　　　　五大祭壇之首。據傳說，除了火之封印的查克拉產生外，尚有二種特

　　　　　有絕技。遭受八娛大蛇的黑暗波動影響後，九尾被從火之祭壇喚醒，

　　　　　九尾是最有人類智慧的靈獸，與八娛大蛇一樣，並不像守鶴、彭侯之

　　　　　類純以殺戮為目標，九尾希望找出喚醒自己的魔物，並且找到並殺死

　　　　　上次封印自己的忍者們。然而，八娛大蛇直到被擊敗都沒有說出自己

　　　　　就是喚醒九尾的怪物。

古代九隻神獸對戰戰情況：

參戰4場全勝　　勝：貓又、彭侯、雷獸、八娛大蛇

下場：行蹤不明，再沒有被再次封印之前，九尾的目標就是找到八娛大蛇，或者

　　　殺死所有忍者直到找到封印他的忍者為止，然後，就被四代目給封印在鳴　

　　　人的體內了。

8.人物及其忍術介紹：

木葉傳說中的「三忍」：
這3個人物的來源都是來自日本自來也的神話。而且，這3個人物是動漫明星，很多傳說，故事，遊戲，漫畫都有他們3個。　
自來也：自來也（JIRAIYA）
自來也，這個名字來自古日本故事《兒雷也豪傑物語》（JIRAIYA GOKETSU MONOGATARI）。30年前這個故事被印刷出版。
最初的名字：我來也（GARAIYA）來至於古代中國的諧史（KAISHI）。當這個故事流傳入日本後主人公名字變成了自來也。在日本漢字裏面自來也也可以寫作“児雷也”。這個故事現在在歌舞伎（KABUKI）的演出裏面表演。火影裏面的自來也不管是造型還是說話方式都和歌舞伎裏面的自來也非常神似。可以說靈感就是來源於此。
自來也的故事中，綱手是他的老婆，是擅長蝸牛魔法的，後來自來也的一個徒弟，學會了大蛇魔法後就用蛇毒來害自來也夫婦，並有精彩的戰鬥，後來夫婦兩人中劇毒，另一個曾被自來也救過命的徒弟報恩救了他們夫婦，後來的事情就不得而知，作者在大阪自殺，故事也沒了結尾。最早看見3忍的名字是在當年街機上的天外魔境。
自來也（JIRAIYA）頭上的“油”（ABURA）並不是因爲他是油頭滑腦的中年人，而是因爲他是“蛤蟆仙人”（GAMA SENNIN）。用他自己的話叫妙木山白髮童子蛤蟆仙人自來也是也。
在日本，蛤蟆の油（GAMA NO ABURA）用來制藥。據說治療燙傷，燒傷和刀劍傷比較有效果。　

綱手：綱手（TSUNADE）
自來也的神話裏面，綱手是他的妻子，是個擅長蝸牛戲法的美女。但神話裏面沒說人家胸脯大小，畫那麽驚人，純粹是岸本個人愛好。打架的時候負擔多大呀。　
大蛇丸：大蛇丸（OROCHIMARU）
在自來也的故事裏面，這個名子是自來也和綱手的敵人。就是他用劇毒的蛇差點把他們夫婦給咬死。
大蛇當然顧名思義就是巨大的蛇啦，日文平時說大蛇更多用DAIJA。所以對大蛇丸來說，召喚萬蛇是順利成章啦。
第一次聽到大蛇的名字，我第一反映是八岐大蛇（YAMATA－NO－OROCHI）。YAMATA－NO－OROCHI是8個頭的傳說中的大蛇。YAMATA是8分枝的意思。這條蛇是日本神話（NIHON SHINWA）的明星角色，擁有無數的神話傳說和故事，因爲他和創立日本的神相關，這個神就是日本最NB的神－－天照大神（AMATERASU－OOMIKAMI）。也就是他們的太陽神。
簡單說，YAMATA－NO－OROCHI是關於素戔嗚尊（SUSANOONO－MIKOTO），他是天照大神的小弟弟。品行敗壞，在高天原（TAKAMAGAHARA，類似天堂，神域的地方）做盡壞事。遭天遣逐出神域.離開的時候遇到了一對老夫婦和他們的女兒奇稻田姫（KUSHIINADA－HIME），這一家正在傷心的哭訴他們的8個女兒這些年一個接一個的被一條邪惡的大蛇搶走，到現在僅存這麽一個女兒了。SUSANO－ONO－MIKOTO發誓要斬殺此蛇，但作爲回報，是把女兒嫁給他（真是趁人之危的畜生呀）。
他讓老夫婦備酒（SAKE）壯行，喝醉了以後就借酒勁搏殺了大蛇，當他斬斷蛇尾的時候出現了一把劍，這就是傳說中的草薙の劍（KUSANAGI－NO－TSURUGI）。這劍屬於他的姐姐天照大神（AMATERASU－OOMIKAMI），而且是傳說中的三種の神器（SANSHU－NO－JINGI）之一。後來因爲倭建命（YAMATO－TAKERU－NO－MIKOTO）使用才使草薙劍名揚天下。　
鼬：佐助之兄，有萬花筒寫輪眼，因殺光宇智波一族，也就是自己一族的人，只留下佐助，但也因此成為佐助憎恨的對象。
上忍(菁英)：
1.旗木卡卡西：上忍，人稱「拷貝忍者 寫輪眼卡卡西」，左眼為三輪寫輪眼(後天)，可瞬間
看透對手會的忍術並且拷貝之。曾待過暗部，自創「雷切」，據說已拷貝上
千種忍術。卡卡西新拷貝之忍術：水分身術、水牢術、水龍彈術

卡卡西自創忍術：雷切(又名千鳥，因會發出千隻鳥叫聲而得名)，將查克拉聚集於掌心，使手變成無堅不摧的利刃，卡卡西曾以此招切過閃電而得名，配合快速體術會加強其威力，暗殺專用(不過大蛇丸不怕)
卡卡西愛書：親熱天堂(上、中、下)、親熱暴力(上、中、下)、親熱策略(全)by自來也
2.阿凱：與卡卡西為「永遠的死對頭」，目前與卡卡西戰績50勝49敗，速度凌駕卡卡西。
教導小李禁術「蓮華」，可以擋下我愛羅的沙。
3.夕日紅：上忍新人、擅長使用幻術，但曾經被鼬破解。
4.猿飛阿瑪斯：豬鹿蝶的指導上忍，力量似乎非常強，能在瞬間殺死九個音村中忍。

特別上忍(對國家有特殊貢獻的人)：
1.惠比斯：曾任木葉丸之家庭老師、鳴人之特別指導(後為自來也取代)。
2.森乃伊比喜：木葉暗部中的拷問、審問部隊長，為職業級的拷問與審問人員。
    3.御手洗紅豆：喜歡喝紅豆湯，師承大蛇丸，因此忍術也與大蛇丸相去不遠。但後來大蛇丸

離開木葉後，他也沒有在追隨大蛇丸了。
4.月光疾風：監考官之一，身上似乎帶病，常常咳嗽，被葉鬼所殺。
    習得忍術：
木葉流．三日月之舞：以刀攻擊敵方，但過程分身成三人，以讓敵方誤判

中忍(一般，為部隊裡的隊長等級)：
1.伊魯卡：中忍，鳴人的老師(忍者學校內)，綽號鼻血阿布(鳴人取的)。
2.水木：中忍，忍者學校之教師之一，欲利用鳴人盜取封印之書(第一代火影封印)

下忍(見習生)：
1.間諜組：
        藥師兜：於桔梗山戰役中被人從戰場中帶回，是在戰場中存活下來的敵方少年，被
醫療部隊的上忍班長收為義子。已參加過四年七次中忍考試，看似平凡無奇，但其實為大蛇丸之手下(音忍者村間諜)，有卡卡西的程度。
特有忍術：
忍識卡：
使用忍術將蒐集來的情報變成記號，再將情報燒錄在卡片之中。
死魂之術：可讓屍體心臟活動一陣子，並且操縱死屍。
赤銅．鎧：使用查克拉吸引術，將手掌放在敵方身體上，即可吸走敵方的查克拉。
劍．美澄：擅長快攻，其身體經改造，可使全身關節都脫臼，以查克拉控制。
2.最強下忍組(指導上忍：阿凱)
李洛克：外號小李，喜歡小櫻，不會任何幻、忍術，但為體術專家。
小李習得之體術：
木葉烈風、木葉旋風、影舞葉、蓮華。
八門遁甲：於使出裡．蓮華之前，須先作準備動作「解除限制」，也就是開「門」。經絡系統中有「八門」，分別是開、休、生、傷、杜、景、驚、死。此八門會將體內查克拉量設限，但是蓮華能用查克拉強制超越此限制，藉此引出強大力量，但施術者本身亦會受到損害。若是八門全開，則稱為「八門遁甲之術」，施術者可獲得較火影更強的力量，但是施術者本身會死亡。
蓮華：為一捨身而戰的招數，高速體術，會強迫肌肉細胞承受過
重的負擔，而使出人體極限近100%的力量，又分為以下
兩種：
1.表．蓮華：開「開門」，以高速體術將敵方踢入空中，並固定敵方，加以高速旋轉，而直接撞擊地面，造成傷害。
2.裡．蓮華：開「開門」，突破抑制，再開「休門」回復體力，與開第三門「生門」時，開始使出裡．蓮華，為超高速體術。
日向寧次：是日向流分家的人，被稱為日向家第一個天才，白眼已修煉至點穴境界。
自創忍術：

回天：將查克拉快速的釋放出來，並高速旋轉，以擋住攻擊。這是為了彌補白眼的盲點。

柔拳：以查克拉注入別人的身體，藉此破懷別人的內臟。

八卦六十四掌：點別人的查克拉穴，阻止查克拉流動。

八卦一百二十八掌：同上，但速度更快。

天天：擅長武器攻擊。
3.第七組(指導上忍：旗木卡卡西)：
        春野櫻：智育超優，擅於控制、維持查克拉，分析能力亦強。
        宇智波佐助：27名畢業生中第一名。討厭的東西很多，沒什麼喜歡的東西，認
為夢想不切實際。野心是重振家族、殺掉鼬。雙眼皆有二輪寫輪眼
自創招術：
獅子連彈：接在影舞葉之後使用，將在空中之敵人連踢四下至地面。
習得忍術：

千鳥、大火球之術、豪火球之術、鳳仙火之術、龍火之術、咒印。

漩渦鳴人：27名畢業生中最後一名。興趣是惡作劇，喜歡泡麵、拉麵，尤其是味噌拉麵；最討厭的是等麵泡好的3分鐘；夢想是超越火影，讓全村的人都認同他。
習得忍術：
1.色誘之術：即變身術之應用……對付大人似乎頗有效2.影分身術：可創造出實體(非殘像)的高級忍術。
3.後宮術：色誘術+影分身術……
4.漩渦鳴人連彈：先使用影分身術，而後全體分身抄襲
獅子連彈，攻向對方。
5.通靈之術：若是利用九尾之查克拉，則可叫出癩蛤蟆
文太。
3. 第八組(指導上忍：夕日紅)
日向雛田：為日向流宗家(正宗)的人。喜歡鳴人，個性內向害羞，有「白眼」。
犬塚牙：與赤丸(狗)結夥出現。
特有忍術：
擬獸忍法．四腳之術：可讓人模擬野獸之動作與速度。
獸人分身：牙使用「擬獸忍法」，而赤丸使用「擬人忍法」。
獸人體術奧義．牙通牙：配合獸人分身，將敵方之位置定於十字中央，而交叉攻擊敵方。
赤丸：一隻可以分辨出敵人力量強弱的狗，吃了軍糧丸後會擬人忍法。
油女志乃：讓蟲寄生在向己體內的蟲之使者末裔，操縱蟲子與敵人作戰，但需
提供己身之查克拉當作蟲的餌食。
可操縱之蟲：
木葉寄壞蟲：可探知汗水與體溫，之後會成群結隊的衝至目標身上吸取查克拉。

5.第十組(指導上忍：猿飛阿瑪斯，特有陣型：豬鹿蝶陣型)
山中井野：是小櫻的死對頭，亦喜歡佐助。
特有忍術：
忍法．身心轉換術：施術者將自身的精神能量全部放出，打在對方身上，在數分鐘之內奪取對方的精神以控制對方身體，適合秘密偵查用。
奈良鹿丸：為一IQ200的高材生，擅長影子模仿術，威力持續增強中。
特有忍術：
          忍法．影子模仿術：使自身之影與對方之影子連接，則可使對方作
出與自己相同之動作，但連續使用時有時間上的限制。
忍法‧影子絞首術：使用影子直接對對手造成身體負荷，勒死對手。
秋道丁次：愛吃胖子一個，但非常痛恨別人稱他為「死肥豬」，聽到後會發飆。
特有忍術：
          忍法．倍化術：秋道一族流傳之秘術，可使身體之某一部份或是全                          身變的肥大，但是會消耗許多熱量。
忍者學校（忍者見習）
木葉丸：第三代火影之孫。
音之國 音忍者村(為大蛇丸之忍者村)
1.托斯．砧：其手腕能將發於內部的聲音增幅至最大極限，死於我愛羅之手。
2.薩克．鐙：操縱超音波與氣壓，名為斬空波，威力最大時稱斬空極波。
3.金．土：使用千本攻擊。
瀧之國：無

雨之國 雨忍者村：無
草之國：派了一組人參加中忍考試，惜被大蛇丸所殺。
霧之國(霧隱忍者：以不論付出何等犧牲也會持續戰鬥而聞名)：
1.鬼兄弟：霧隱中忍，暗殺造橋高手達茲納失手被捉(by卡卡西)。
2.桃地再不斬：血霧里出身，人稱「霧地鬼人」，武器是斬首大刀，是忍刀

七人眾的成員之一，曾任霧隱暗殺部隊，為無聲殺人術高手，因為暗殺水影失敗(政變)而成為逃亡忍者。
再不斬之忍術：
1.忍法．霧隱之術：須消耗大量查克拉，可隱身不見於霧中。
2.水分身術：可用水造出數個水分身(一個水分身為本體1/10
的力量)，限制為附近須有水，且不能離開本體太遠。
3.水牢術：可將敵手鎖進一特製之水牢籠，無法掙脫。
4.水遁水龍彈術：查閱忍法部份。
5.水遁大瀑布術：查閱忍法部份。
3.白：於霧之國出生，母親為父親所殺。
白的秘術：
1. 千殺水翔：單手結印，可使附近的水形成水劍往敵方射去。
2. 魔鏡冰晶(血繼限界)：照出術者，利用鏡子快速反射移動的移動術。
風之國 砂忍者村
1.葉鬼：上忍，帶領我愛羅參與中忍考試，實際上則是欲攻陷木葉。會風
之刃。

2.砂瀑之我愛羅：速度與卡卡西同級，一出生即殺死其母親(將來會提及過程)，風影將封守鶴燒水鍋裡老僧的生靈封印至我愛羅身上。

特有忍術：
1.砂之盾：自由操縱沙葫蘆裡頭的沙(必要時連葫蘆亦可化作沙)，並使沙子變堅固，用來防禦身體的周圍(自動發動，不用查克拉)
2.砂之鎧甲：由一層薄砂所形成的防禦層，可按施術者意思覆蓋於自己身上，但需消耗大量查克拉，防禦力較砂盾弱，亦會消耗體力。
3.第三隻眼：用砂作成的眼睛，可與我愛羅的視覺神經連線，變成第三隻眼。
4.砂縛柩：操縱砂子，包圍困住敵人，使其不得動彈。
5.砂瀑送葬：配合砂縛柩使用，將砂縛柩困住的敵人以砂瞬殺之!必死技。

3.勘九郎：使用傀儡之術的傀儡師，其傀儡名稱為烏鴉。
3手鞠：單行本第12本有提及她的能力。

忍術設定:
※查克拉：為使用忍術所需之能量，由身體能量(由130兆細胞汲取而來)、精神能量(修煉、經驗值)構成。忍術即是從體內汲取此二種能量，經由提煉的意志(提取查克拉)，於體內加以混合，而後「結印」即可發動。
9.忍具：

苦無：為一菱形刀刃，尾端有一環。
手裏劍：有四片刀刃，可收疊於一片，射出時帶有旋轉。
飛鏢：這應該不用多說了
斬首大刀(再不斬專用)：上刻有「必死」二字。
鐵蒺藜：可撒在地上，阻礙敵方前行。
飛針(千本)：沒射中要害則殺傷力非常低之武器，可代替針灸。
引爆符：過了一段時間會自動引爆，可配合苦無使用。
白色雪兔：使用於替身術中，因養在室內故毛色四季皆白。
傀儡：傀儡師專用，亦算忍具之一。
動物(如赤丸)、屬類：亦算忍具之一。
軍糧丸：服用後可戰鬥三天三夜不需休息的秘葯，亦算忍具之一。
法煉丸：是秋道一族的祕傳藥，吃了之後威力大增

咖哩丸：是秋道一族的祕傳藥，吃了後，威力更增

辣椒丸：是秋道一族的終極密傳藥，吃了後，會消耗大量卡路里，但是對自己的身體也會造成極大的傷害。
10.總分類忍術介紹：

1、 體術分類：
              1.木葉忍術秘傳體術奧義：千年殺(用力捅屁股)
　　　　　　　2.影舞葉：將敵人當成樹葉，並以隨著樹葉的影子舞動一般的動作，來追蹤敵人。
　　　　　　　3.木葉流體術 肉彈戰車：將全身縮成圓球，可保護自己，全力滾動攻擊敵人。
2、 幻術分類：
　　　　　　　1.幻覺催眠術：可催眠敵方，使其看見幻覺。
　　　　　　　2.束縛術：可束縛敵方行動。
3、 忍術分類：
　　基本忍術：
　　　　　　　變身術、分身術、掙脫術。
　　　　　　　替身術：迅速將動、植物與自己交換，讓敵方誤以為攻擊命中而後趁機反擊。
　　進階忍術：
雷遁：雷切、千鳥
風遁：大突破、無限沙塵大突破、風之刃
火遁：
1. 大火球術：，可從口中噴出一大團火燄。
2.鳳仙花之術：可從口噴出四至五團中型火燄。
3.龍火之術：可從口中噴出一火燄，燒炙目標。
水遁：
1.水龍彈術：可操縱水龍，攻擊對方，但附近須有水。
2.大瀑布術：對手將被大量的水從天而降壓頂攻擊。
土遁：
1.心中斬首術：可將敵方拉入土中，限制其行動(類似獵人裡的陰獸蚯蚓之能力)。
2.追牙術：可召喚忍犬追蹤敵方行跡，並可以忍犬限制敵方之行動(追蹤專用召喚術)。
時空間忍術：
1.通靈之術：可召喚出訂立血之契約之生物，生物強弱端視所耗查克拉而定。大蛇丸可叫
出大蛇，自來也、鳴人可叫出癩蛤蟆。
封印法術：
1.雙重封印：二個四象封印組成之八卦封印式。
2.五行封印：會阻止雙重封印之作用。
3.五行解印：可解除五行封印。
4.封邪法印：以被施術者的意志力為基礎，可阻止咒印的發動。
瞳術：可瞬間看透所有幻、體、忍術，再原封不動反擊回去的眼力，其特徵為特殊之眼，如寫輪眼、白眼等。
11.人物的中英日對照表：

猿飛（さるとび）sa ru to bi
自来也（じらいや）zi ra I ya
綱手（つなて）tsu na te 
大蛇丸（おろちまる）o ro chi ma ru
旗木卡卡西（はたけ　カカシ）ha ta ke ka ka shi
漩渦鳴人（うずまき　ナルト）u zu ma ki na ru to
春野櫻（はるの　サクラ）ha ru no sa ku ra 
宇智波佐助（うちは　サスケ）u chi ha sa su ke 
阿凱（マイト　ガイ）ma I to ga i
日向寧次（ひゅうが　ネジ）hyu u ga ne zi 
小李（ロック　リー）rokku ri-
天天（テンテン）ten ten
夕日紅（クレナイ）ku re naｉ
日向雛田（ひゅうが　ヒナタ）hyu u ga hi na ta
油女志乃（しの） Shi no
犬塚牙（いぬづか　キバ）I nu du ka ki ba
猿飛阿斯瑪（さるとび　アスマ）sa ru to bi a su ma
奈良鹿丸（なら　シカマル）na ra shi ka ma ru 
山中井野（やまなか　いの）ya ma na ka I no
秋道丁次（　チョウジ） Chou zi
伊魯卡（イルカ）I ru ka 
木葉丸（このはまる）ko no ha ma ru
恵比斯（エビス）e bi su
不知火弦間（しらぬい　ゲンマ）shi ra nu I gen ma
森乃伊比喜（もりの　イビキ）mo ri no I bi ki
御手洗紅豆（みたらし　アンコ）mi ta ra shi a n ko
月光疾風（　ハヤテ） Ha ya te
薬師兜（やくし　カブト）ya ku shi ka bu to 
日向花火（ひゅうが　ハナビ）hyu u ga ha na bi
日向日足（ひゅうが　ヒアシ）hyu u ga hi a shi
日向日差（ひゅうが　ひざし）hyu u ga hi za shi
蝦蟇文太（ガマ　ぶんた）ga ma bun ta
我愛羅（があら）ga a ra
手鞠（テマリ）te ma ri
勘九郎（カンクロウ）ka n ku ro u
金（キン）kin
桃地再不斬（ザブザ）Za bu za
白（はく）ha ku
伊那利（イナリ）I na ri
12.結論：

　　這部卡通某些部分是採用日本古代的傳說，例如尾獸，還有向千鳥這個招式，戶次鑑連在壯年時的某個夏日，曾因躲避雷雨而走匿在大樹下，剛巧一道電光落在身旁，他立即拔出愛刀「千鳥」劈向電光，霎時間只覺強電流遍全身，十分難受；雖然保存了性命，卻因此而半身不遂。而且這個活動讓我又更加了解火影忍者的各項事蹟，像是結印、忍術、酬勞、尾獸、國家等等，並且幫我溫習以前所看過的記憶，而且這裡面有非常多的感人熱淚的畫面，令我眼淚「差一點」掉下來。不過，這也讓我因為學習裡面的精神，而交到了許多好朋友。而從朋友身上，我更對體育、美勞、國語、數學等科目有了深層了解，因為他們都各有所長，因此讓我獲益良多。

13.參考資料：

感謝：

1.yahoo 奇摩知識+

2.台灣論壇

3.phcome

4.我自己的金頭腦

5.火影忍者漫畫

6.火影忍者-兵之書

7.火影忍者-臨之書

8.火影忍者-鬥之書
13.有獎徵答

1.火影忍者中總共有五大國，是哪幾國？
雷、水、火、土、風
2.火影忍者總共有哪些忍者村、說五個。
木葉忍者村、雲忍者村、沙忍者村、土忍者村、音忍者村等
3.有一種忍具，為一菱形刀刃，尾端有一環。請問是？
苦蕪
4.忍術分為哪三類。

忍術、幻術、體術。
5.秋道一族的三種藥丸，是哪三種？

法煉玩、咖哩丸、辣椒丸
6.忍者有分階級，請問分成？(由最高到最低)

影、暗部、上忍、特別上忍、中忍、下忍、忍者學校學生
7.木葉傳說中的三忍是誰？

綱手、自來也、大蛇丸
小嘗試：(以下題目不屬於報告中。)

8.音之五人眾是哪五人？

君麻呂、次郎訪、多由也、左近、鬼童丸
9.卡卡西的血輪眼是誰給的？

帶人
10.左助的咒印是什麼咒印？君麻呂的呢

左助-天之咒印 君麻呂-地之咒印

11.請說出三族的人跟其血繼限界

1.竹取一族-使用骨頭。2.宇智波一族-血輪眼3.日向一族-白眼
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