向量圖和點陣圖

黃仲玄

     在電腦繪圖的世界中，我們常會聽到所謂的向量圖和點陣圖，它們到底是何方神聖，就讓我們一起來瞧瞧吧！  

    電腦繪圖中呈現的圖形有分為點陣圖與向量圖兩大陣營，向量圖形定義的是以幾何體的數學方法描述，而點陣圖定義的是帶顏色的像素細點所組成，這兩種格式互有優劣；量圖形經常被用於編輯，點陣圖適合些有複雜顏色的藝術品，例如照片。而向量圖形則具有放大不失真的獨特優點，即使你將向量圖放大幾倍都不會出現點陣圖的馬賽克現象。

究竟該使用何種檔案格式呢？像是一般初次編寫網頁的使用者，大部分所用到的都是如一般的文字文件表現自己的網頁，所以使用一般的jpeg、GIF格式便能讓你的網頁看來精彩了。

如果你想在自己的網頁裡面加入flash動畫，那所使用的圖片就會是向量圖形了。但是就目前來說，大部分的網頁仍然是使用jpeg及GIF呈現較為多，但便不如向量檔編寫的網頁精彩了。

這裡便可以很明顯的比較出兩種格式的優缺點。

最後，還是強烈建議，如果以文字為主的網頁還是以一般的點陣圖去呈現會比較適合，向量圖為底的網站較適合多媒體展示。

資料來源：

http://www.phy.fju.edu.tw/WEB/teach/index_pop_war.htm 

http://fleague.pjmusic.com.tw/home/Fireworks/Cfw4_tutorial/usingfireworks/html/01Tutorial4.html 
