鍾宜勳整理

1. 向量圖：向量圖也稱為:物件導向圖形(Object-oriented images),這是以數學函數所定義出圖形的點.線及文字等物件的要素,每一個物件都屬於獨立個體,這些個體都有自己構成的要素..如:色彩.形狀.尺寸.座標位置等等........因為向量圖的物件都是用數學函數所訂義,這種圖形在顯示時要先經過運算,也因為它記錄了物件的基本各項要素,所以圖形在放大縮小時依然不會失真.
2. 點陣圖：點陣圖也稱為位元對應圖形(Bitmaped images),這是由獨立的小方格所組成,這些方格呢?稱之為圖素(Pixel)在每一個圖素中記錄了對映的顏色,所以圖素越多,圖檔的顯示越細微,但相對的檔案也越大.這些編輯的軟體有Photoshop或PhotoImpact..Painter..及附屬應用程式中的小畫家等等...........這裡以後的教學,以PhotoImpact為主,您又問我為什麼!!??...............??????因為我個人覺得它是中國人的產物,有許多觀念易學易懂,您難道要我找個說明了半天您都不明白的軟體來教嗎??哈哈哈哈~~~~當然如果有必要,我會加上Photoshop或Printer等軟體的使用,因為有些功能,這些軟體有它獨到的地方
3. 兩者的不同：即然點陣圖和向量圖是屬於不同圖檔,那怎麼做到完全的支援呢??在DRAW Corel中它可以編排向量圖也可以安插點陣圖,完成後的圖檔也可以存成點陣圖的模式檔案,但以後再編修就一定要用點陣圖的影像軟體了.而點陣圖也可以轉成向量圖來編排......那您覺得奇怪??即然向量圖可以存點陣圖模式,點陣圖也可以轉成向量圖的模式,那為什麼剛說到用向量圖存成點陣圖模式後再編修要用點陣圖的影像軟體呢??因為向量圖是採用數學函數的運算方法,每個物件都有它的屬性,當您存成點陣圖檔,這些特性便全部消失,您再把它轉換成向量圖檔後,這些物件並不會回復原來的屬性,而是重建不同的物件,誤差是很大的...........所以在這裡建議您要把向量圖轉成點陣圖,最好也存一份向量原稿的圖檔.
