
臺北市大安區仁愛國民小學資優學生個別教育計畫 
四年級 上學期教學計畫與評量 

學生：(           )                                     任課教師: 賴心茹老師 
活動名稱：生活智慧                                      上課方式：小組輔導 

教  學  目  標 

長期目標：  

1.認識自己、展現自我並發揮潛能。 

2.學習欣賞別人並能見賢思齊。 

3.學生與同儕關係對他人的理解與認同。 

4.培養團體默契及情誼，增進團隊動能。 

短期目標： 

1.透過活動討論瞭解不同立場與環境之間的差異關係。 

2.培養學生領導能力與合作能力，完成小組的任務與分工。 

3.認識同儕的特性並欣賞他人優點。 

4.培養領導與溝通合作能力，以建立良好的人際關係。 

特教課綱聯結-特殊需求領域 

社會技巧 處己 

1-4-1-1 能根據情境或情緒強烈程度，選擇適當的方式表達自己

的各種情緒（如：以適當的口語或非口語方式表達情緒等） 

情意課程 個人發展 

1-2-3-2能認知情緒對生理與心理健康的影響  

1-4-3-3能找到自己正負向情緒的平衡點  

1-b-5 挫折容忍力  

1-1-5-1能在短時間平復情緒(如：考試挫敗、不如意、人際衝突

等情境)  

1-4-5-3能提出適合自己對抗挫折或掌控逆境的方法  

創造力課程 

1-1-1-2能主動思索問題尋求解答  

1-1-1-3能主動投入與執行自己感到有興趣的事  

1-2-1-1能對事物保持懷疑的態度而勇於發問與嘗試 

環境 

4-b-1支持回饋 

4-1-1-1能接受他人的幫助解決問題 

4-1-1-3能與他人分享觀點 

學習策略課程 

1-2-3-2能摘要學習內容重點（如：課本及教科書內容、課堂講義等）  

3-1-2-5能透過同儕引導促進學習成（如：聽從學伴的指引、完成小組

分配的工作等）  

3-2-2-3 能主動標記學習材料（如：教科書、講義等）的綱要或重點提

示 

九年一貫課程綱要聯結 
語文領域 

C-2-2-2能針對問題，提出自己的意見或看法。 

C-2-1-1-1討論問題或交換意見時，能清楚說出自己意思。 

F-3-1-1能應用觀察的方法，並精確表達自己的見聞。 

2-2-2-3 能發展仔細聆聽與歸納要點的能力。 

5-2-14-2 能理解在閱讀過程中所觀察到的訊息。 

6-2-5-1 能養成觀察周圍事物，並寫下重點的習慣 

6-2-3-2 能以短文寫出自己身邊的人、事、物。 

社會領域 

5-2-2-4了解認識自我及認識周圍環境的歷程，是出於主動的，也

是主觀的，但是經由討論和溝通，可以分享觀點與形成共識。 

綜合領域 

1-2-3 辨識與他人相處時自己的情緒。 

1-2-1 欣賞並展現自己的長處，省思並接納自己。 

2-2-2 覺察不同性別者在生活事務的異同，並欣賞其差異。 

3-2-1 參加團體活動，並能適切表達自我、與人溝通。 

6-1-5 瞭解並認同團體規範，從中體會並學習快樂的生活態度。 

自然與生活科技領域 

5-2-1-1 相信細心的觀察和多一層的詢問，常會有許多的新發現。 

6-2-3-1 養成主動參與工作的習慣。 

資訊教育領域 

5-3-1能找到合適的網站資源、圖書館資源，會檔案傳輸。 

單元名稱 活動目標 
教學 

方式 

評量 

方式 

評量 

結果 

備

註 

個性大不同 

1.經過討論瞭解不同的觀點，原因來自不同的特質與觀點。 

2.瞭解自己與他人之特質具差異性。 

3.根據自己內部特性差異，瞭解自己的優缺點。 

1.2.3. 

10.11 
A.C   

領導五型 

1.能理解領導五型中老虎型、孔雀型、無尾熊型、貓頭鷹型、變色龍型之

特色差異。 

2.透過領導者的分類測試來知道自己領導屬性。 

3.藉由多元觀點的討論增加對事物的見解廣度。 

4.透過同儕分享，能瞭解不同立場有不同觀點。 

1.2.3  

5.7.10 

11 

A.B.G   

我是小領袖 

1.瞭解領導者在團隊中擔任的角色。 

2.瞭解領導者與群體合作的重要性。 

3.善用時間與同儕溝通協調，以增進團隊合作成效。 

1.2.3.7 A.C.F   

媒體達人 

1.瞭解媒體的種類及性質。 

2.認識各種媒體的基本要素及製作流程。 

3.透過班刊的實作，進行團隊合作的練習。 

4.對於媒體資訊的數據接觸與初級批判思考。 

1.2.3. 

6.10.11 
A.C.D.E   

挫折與挑戰 

1.認識挫折與壓力的產生 

2.學習面對及處理挫折及壓力的方式 

3.認識正向心理學及思考方式 

1.2.3. 

7.10.11 
A.C.G   

總 結 性 評 量： 

在探索活動課程的學習，表現在作業的完成及繳交情形,學習整體總評量 。 

註： 

教學方式：1.實作練習 2.討論 3.講述 4.演講 5.觀察 6.實驗 7.遊戲與扮演 8.獨立研究 9.參觀 10.發表 11.多媒體教學 12.其他    

評量方式：A.口頭發表 B.書面報告 C.作業單書寫 D.器材操作 E.成品製作 F.活動設計 G.行為呈現  H.其他： 

評量結果：☆表現優異 ◎表現不錯 ○一般水準  △潛力待發揮 



臺北市大安區仁愛國民小學資優學生個別教育計畫 
四年級 上學期教學計畫與評量 

學生：(          )                                           任課教師:賴心茹老師 

活動名稱：探索活動                                       上課方式：小組輔導 

教  學  目  標 

長期目標：透過主題的探索，培養小朋友發現問題、蒐集資料、評鑑資料與統整、獨立思考等能力並從中發現自己的 

          興趣、潛力及能力所在，奠定研究專題的基礎。 

短期目標：1.培養擴散、聚斂思考與創意思維，並利用多元的角度探討問題。 

          2.激發創意力與思考應變能力，為生活中添加想法，解決問題。 

          3.透過觀察增進對週遭生活環境的感受力。 

          4.透過調查研究的過程及其成果，得以更進一步地瞭解人、空間、地方與環境之間的關係。 

          5.培養學生對媒體深入觀察、多方面探討的能力，並以小組合作進行主題探索之成果報告。 

特教課綱聯結-特殊需求領域 

創造力課程 

1-b-1 好奇心 

1-1-1-1能在觀察事物後提出相關的疑問 

1-1-1-2能主動思索問題尋求解答 

1-1-1-3能主動投入與執行自己感到有興趣的事 

1-2-1-1能對事物保持懷疑的態度而勇於發問與嘗試 

1-2-1-2對於一種觀念或主意能加以研究，直到徹底了解 

思考歷程 

產品 

3-b-2變通力 

3-1-2-1能利用不同的方式思考同一件事情。 

3-b-4精進性 

3-1-4-3能引申事物或其他看法融入於自己的作品中 

環境 

4-b-1支持回饋 

4-1-1-1能接受他人的幫助解決問題。 

4-1-1-3能與他人分享觀點。 

4-1-1-4能運用各種有形資源與材料進行創造活動。 

學習策略課程 

3-b-2 學習輔助策略 

3-3-2-6 透過程序性、階層性的操作過程，學習特定的知識與技能（如：科學

實驗） 

3-4-2-1 能運用不同的學習工具協助解決特定的學習問題（如：電腦系統協助

複雜運算） 

3-4-2-2 能搜尋特定主題的資料形成系統化的資訊以協助學習（如：完成主題

報告） 

後設認知策略 

4-b-1 自我認知策略 

4-1-1-1 能選擇不同方式呈現學習的內容（如:用自己的話，說出、寫出或畫

出等） 

4-1-1-2 能呈現不同學習項目的學習歷程（如：數學計算過程、記憶的步驟、

內容的架構圖等） 

4-4-2-1 能分析學習計畫執行的過程，設定解決學習問題的步驟 

4-4-2-2 能依據學習到的經驗與知識，修正與彌補已發生的錯誤 

九年一貫課程綱要聯結 
語文領域 

5.閱讀能力 

   5-5-1-7-1能流暢朗讀出文章表達的情感。 

-1-7-2能理解在閱讀過程中所觀察到的訊息。 

5-1-7-3能從閱讀的材料中，培養分析歸納的能力。 

5-3-6-1能利用圖書館檢索資料，增進自學的能力。 

5-3-6-2學習資料剪輯、摘要和整理的能力。 

綜合活動領域 

自我發展 

1-2-2參與各式各類的活動，探索自己的興趣與專長。 

1-2-2-2從參與各式各類的活動中，覺察自己的興趣。 

1-2-2-3從參與各式各類的活動中，探索並適度發揮自己的專長。 

社會參與 

3-2-1參加團體活動，並能適切表達自我、與人溝通。 

  單元名稱 活動目標 教學方式 評量方式 評量結果 備註 

問題解很大 
1.瞭解探索問題歷程。 

2.利用創意發想技巧，構思問題解決可能方法。 

3.運用歸納策略，形成行動計畫架構。 

2.3. 

10.11 
A.B.C   

我思!故我在 

1.知道大腦思考運作的過程。 

2.明瞭思考有不同的類型。 

3.學習批判性思考之發問。 

3.進行邏輯推理的訓練。 

1.2.3. 

7.10.11 
A.C   

訪談技巧 

1.初探研究方法種類。 

2.瞭解訪談流程與技巧。 

3.能有系統性進行人物訪談。 

4.能發表與分享訪談結果。 

1.2.3. 

7.10.11 
A.B.C.G   

職業秘辛 
1.對於職業發展與形成有初步的認識。 

2.探索學生個人興趣與性向。 

3.運用創意思考推測未來職業發展與需求。 

1.2.3. 

4.10.11 
A.C   

總 結 性 評 量： 

  

註： 

教學方式：1.實作練習 2.討論 3.講述 4.演講 5.觀察 6.實驗 7.遊戲與扮演 8.獨立研究 9.參觀 10.發表 11.多媒體教學

12.其他    

評量方式：A.口頭發表 B.書面報告 C.作業單書寫 D.器材操作 E.成品製作 F.活動設計 G.行為呈現  H.其他： 

評量結果：☆表現優異 ◎表現不錯 ○一般水準  △潛力待發揮 



臺北市大安區仁愛國民小學第 29 屆資優學生個別教育計畫 

(四)年級 (上)學期教學計畫與評量 
                                                任課教師： 林秋萍 劉又華老師  

  課  程  名  稱 ： 欣賞創作        上課方式：小組輔導 
教    學   目   標 

    長期目標 
結合文學、藝術等領域，提供學生多元的接觸學習機會，並發揮創

造力進行獨一無二的創作 

    短期目標 

1.能發揮想像力與觀察力，設計具有創意發想的圖案、文字以及改

編歌詞。 

2.能樂意分享創思想法，並欣賞他人的作品。 

特教課綱聯結 

領導才能 1-2-2-3 能對具有挑戰性的任務設定實際可行的目標。 

情意     1-3-7-4 能對努力付出後的成果與表現感到滿意與欣喜。 

創造力   4-4-1-4 能自我激勵投入創造活動。 

單元名稱 活 動 目 標 
教學 

方式 

評量 

方式 

評量 

結果 
備註 

看圖寫短句 
★能進行細微觀察 
★能擷取圖畫意象 
★能創意寫作 

1,2,3,9,

10 
A,C,E   

迷宮設計 
★能發揮巧思進行迷宮設計 
★能完成精緻度高的作品 
★能設計具有難度的迷宮 

1,2,3,10 A,C,E   

文字畫 
★能欣賞各種字體的文字 
★能有變通性與想像力 
★能藉圖象表情意 

1,2,3,9, 

10 
A,C,E   

歌詞大變身 

★能欣賞民歌的曲風與歌謠 
★能分組完成歌詞改編 
★能小組合作上台發表，並欣賞他人作
品 

1,2,3,6,

9,10 

A,C,E,

F 
  

總 結 性 評 量： 

在欣賞創作課程的學習，表現在作業的完成及繳交情形 

 

學習整體總評量： 

   註： 

教學方式：1.實作練習 2.討論 3.講述 4.觀察 5.實驗 6.遊戲與扮演 7.獨立研究 8.參觀 9.多媒體教學 

10.發表 11.其他： 

評量方式：A.口頭發表 B.書面報告 C.作業單書寫 D.器材操作 E.成品製作 F.活動設計 G.行為呈現 

          H.其他： 

評量結果：☆表現優異    ◎表現不錯    ○一般水準    △潛力待發揮 



臺北市大安區仁愛國民小學資優學生個別教育計畫 

四年級 上學期 數理活動課程教學計畫與評量 
學生姓名:(                  )                任課教師：黃國明老師、賴心茹老師 

課程名稱：數理活動─四上                                上課方式：小組輔導 

教    學    目    標 

長期目標 

1.四年級數學學科的加深加廣。 
2.培養數學邏輯推理能力。 
3.培養解題思考能力。 
4.培養立方體的基本幾何概念。 

短期目標 

1.能瞭解周長及面積間的關係，並瞭解其特性。 
2.瞭解立體方塊中頂點、邊與面相對位置的變化。 
3.能夠熟練各項四則題型的計算。 
4.瞭解二進位與十進位的交互計算，進行命題與解密。 

特教課綱聯結 

1-2-1-2 能重視自我表現而不與他人比較 。 
1-2-1-3 在探詢追問過程中雖感困惑，仍能持續不懈尋求解答。 
1-2-2-2 能將各種經想像的構想或概念加以具體化與步驟化 。 
2-1-1-5 能探討每一構想有不同角度選擇的可能性。 

單元名稱 活 動 目 標 教學方式 評量方式 評量結果 備註 

花園與籬笆 
1.瞭解長方形周長及同面積周長的算法。 
2.會計算同面積方塊的最小周長與最大周長。 
3.尋找同周長的最大面積與最小面積的計算公式。 

1.2.3 
5.10. 

A.C   

暈頭轉向 

1.能將魔術方塊底面轉成相同的顏色。 
2.能將魔術方塊第二層(中間層)轉出正確的顏色。 
3.能將魔術方塊的頂面轉出相同的顏色。 
4.能將魔術方塊頂面的四角及四邊歸位。 

1.2.3 
5.10.11 

A.C.D   

括不括有關係 
1.瞭解整數的四則計算方法。 
2.明白四則計算的先後次序。 
3.學會括號的應用，並用橫式做四則計算。 

1.2.3 
5.10. 

A.C   

方格著色遊戲 
1.學繪塗色格位置的變化與相對位置的改變。 
2.能塗出不同方格的最少著色格和最多著色格。 
3.能利用公式計算 n x n 格時最少格數與最多格數。 

1.2.3 
5.10.11 

A.C   

解開密碼 
1.瞭解何謂「進位」密碼。 
2.利用密碼的規則解密。 
3.能利用二進位與十進位的換算，進行命題與解密。 

1.2.3 
510 

A.C   

總 結 性 評 量：在【數理活動─四上】課程的學習，表現 

  在作業的完成及繳交情形， 

  學習整體總評量： 

註：教學方式：1.實作練習  2.討論  3.講述  4.演講  5.觀察  6.實驗  7.遊戲與扮演  8.獨立研究  9.參觀   
註：教學方式：10.發表  11.多媒體教學  12.其他    
    評量方式：A.口頭發表 B.書面報告 C.作業單書寫 D.器材操作 E.成品製作 F.活動設計 G.行為呈現 H.其他 
    評量結果：☆表現優異 ◎表現不錯 ○一般水準 △潛力待發揮 



臺北市大安區仁愛國民小學資優資源班自然科學課程計畫 

四年級 上學期教學計畫與評量 
  學生姓名:(                 )                             任課教師:潘瀅方老師 

 課程名稱：自然科學                   上課方式：小組輔導/團體輔導 

                   教          學         目         標  

    長期目標 

1. 四年級自然科的加深加廣。 

2. 培養探索科學原理原則的興趣。 

3. 熟習科學方法的操作及運用。 

    短期目標 
1. 透過科學遊戲與活動，提升兒童對生活中科學現象的興趣。 

2. 透過科學遊戲與活動，鼓勵兒童運用科學方法發揮創意，發展問題

解決能力。 

特教課綱聯結 

領導才能領域 

1-1-1-1能在指定的時間內完成規定的任務 

1-1-3-2能掌握任務計畫與目標的關連 

 

情意課程 

1-1-7-1能主動挑戰覺得困難的活動  

1-1-7-2能對不感興趣的作業仍盡力完成 

2-1-2-4能按時完成資優班的作業 

 

創造力課程 

1-1-1-1能在觀察事物後提出相關的疑問  

1-1-1-2能主動思索問題尋求解答  

1-2-1-1能對事物保持懷疑的態度而勇於發問與嘗試 

1-1-2-3能以具體的方式展現出自己的想法與點子 

1-1-3-1面對問題能大膽提出各種可能性 

1-1-4-2能舉出各種做法在不同情況下可能發生的結果 

2-1-1-2能列舉與掌握對問題或任務現有的各項資訊 

3-2-3-1具有自動自發的學習動機探索，並發現新知或新發明 

單元 
名稱 

活 動 目 標 
教學 

方式 

評量 

方式 

評量 

結果 
備註 

人體出力 

力的大小與方向 
1.  1-2-3-3 能在試驗時控制變因，做定性的觀察 
2.  3-2-0-2 察覺只要實驗的情況相同，產生的結果會很
相近 
3.  5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出
信心及樂趣 
4.  6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角
度詢問，提出可探討的問題 

1  2  3  

5  6  7  
A  B  F     



看不見的力

量(吊米瓶) 

材質 摩擦力  
1. 1-2-3-3 能在試驗時控制變因，做定性的觀察 
2. 1-2-4-1 由實驗的資料中整理出規則，提出結果 
3. 6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角

度詢問，提出可探討的問題 
4. 7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法 

1  2  3  

5  6  7 

10 

A  B  D  

E  F 
  

空心柱子 

空氣柱載重 重量 平衡 
1. 1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可

能發生的事 
2. 5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出

信心及樂趣 
3. 7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法 

1  5  6  

7 

B  D  E  

F 
  

乾坤大挪移 

材質 施力方向 摩擦力 
1. 1-2-3-3 能在試驗時控制變因，做定性的觀察 
2. 1-2-4-1 由實驗的資料中整理出規則，提出結果 
3. 1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可

能發生的事 
4. 3-2-0-3 相信現象的變化，都是由某些變因的改變所

促成的 

1  2  3  

5  6  7 

10 

A  B  D     

牙籤獨木舟 

表面張力 清潔劑(界面活性劑) 水溫 
1. 1-2-3-3 能在試驗時控制變因，做定性的觀察 
2. 3-2-0-2 察覺只要實驗的情況相同，產生的結果會很

相近 
3. 3-2-0-3 相信現象的變化，都是由某些變因的改變所

促成的 
4. 6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角

度詢問，提出可探討的問題 

1  2  3  

5  6 

A  B  D  

E 
  

叉子在跳舞 

平衡 槓桿原理 
1. 1-2-3-3 能在試驗時控制變因，做定性的觀察 
2. 1-2-4-1 由實驗的資料中整理出規則，提出結果 
3. 1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可

能發生的事 
4. 6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角

度詢問，提出可探討的問題 
5. 7-2-0-3 能安全妥善的使用日常生活中的器具 

1  2  3  

5  6  7 

10 

A  B  D  

E 
  

倒水比賽 

空氣與空間 重力 擠壓 
1. 1-2-4-1 由實驗的資料中整理出規則，提出結果 
2. 1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可

能發生的事 
3. 3-2-0-3 相信現象的變化，都是由某些變因的改變所

促成的 
4. 2-2-5-1 利用折射、色散，電池、電線、燈泡、小馬

達，空氣或水的流動等來設計各種玩具，在想辦法改
良玩具時，研討變化的原因，獲得對物質性質的瞭
解，再藉此了解來著手改進 

5. 7-2-0-3 能安全妥善的使用日常生活中的器具 

1  2  3  

5  6  7 

10 

A  B  D  

E  F   
  

吹名片 

白努力定律 空氣的阻力 
1. 1-2-3-3 能在試驗時控制變因，做定性的觀察 
2. 2-2-5-1 利用折射、色散，電池、電線、燈泡、小馬

達，空氣或水的流動等來設計各種玩具，在想辦法改
良玩具時，研討變化的原因，獲得對物質性質的瞭
解，再藉此了解來著手改進 

3. 7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法 

1  2  3  

5  6  7 

10 

A  B  D  

E  F 
  

氣 球 會 爆

嗎？ 

氣體壓力 橡膠材質 
1. 1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可能

發生的事 
2. 3-2-0-2 察覺只要實驗的情況相同，產生的結果會很

相近 
3. 3-2-0-3 相信現象的變化，都是由某些變因的改變所

促成的 
4. 6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角

度詢問，提出可探討的問題 
5. 7-2-0-3 能安全妥善的使用日常生活中的器具 

1  2  3  

5  6  7 

10 

A  B  D  

E  F 
  



彈珠接力 

力的傳導 慣性定律 
1. 1-2-4-1 由實驗的資料中整理出規則，提出結果 
2. 1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可

能發生的事 
3. 3-2-0-3 相信現象的變化，都是由某些變因的改變所

促成的 
4. 2-2-5-1 利用折射、色散，電池、電線、燈泡、小馬

達，空氣或水的流動等來設計各種玩具，在想辦法改
良玩具時，研討變化的原因，獲得對物質性質的瞭
解，再藉此了解來著手改進 

5. 6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角
度詢問，提出可探討的問題 

1  2  3  

5  6  7 

10 

A  B  D  

E  F   
  

水果潛水大

賽 

浮力原理 
1. 1-2-5-1 能運用表格、圖表(如解讀資料及登錄資料) 
2. 1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可能

發生的事 
3. 3-2-0-2 察覺只要實驗的情況相同，產生的結果會很

相近 
4. 5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出

信心及樂趣 
5. 6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角

度詢問，提出可探討的問題 
6. 7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法 

1  2  3  

5  6 10 

A  B  D  

E  F 
  

靜電跳一跳 

靜電 摩擦力 
1. 1-2-3-3 能在試驗時控制變因，做定性的觀察 
2. 1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可能

發生的事 
3. 2-2-3-1 認識物質除了外表特徵之外，亦有性質的不

同，例如溶解性質、磁性、導電性等。並應用這些性
質來分離或結合它們。知道物質可因燃燒、氧化、發
酵而改變，這些改變和溫度、水、空氣可能都有關 

4. 6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角
度詢問，提出可探討的問題 

5. 7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法 

1  2  3  

5  6  7 

10 

A  B  D  

E  F 
  

火焰神功 

火 燃燒 
1. 2-2-3-1 認識物質除了外表特徵之外，亦有性質的不

同，例如溶解性質、磁性、導電性等。並應用這些性
質來分離或結合它們。知道物質可因燃燒、氧化、發
酵而改變，這些改變和溫度、水、空氣可能都有關 

2. 5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出
信心及樂趣 

3. 7-2-0-3 能安全妥善的使用日常生活中的器具 

1  2  3  

5  6  10 

A  B  D  

E  F   
  

聲音的舞蹈 

聲音 音波 
1. 1-2-4-1 由實驗的資料中整理出規則，提出結果 
2. 1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可能

發生的事 
3. 2-2-5-1 利用折射、色散，電池、電線、燈泡、小馬

達，空氣或水的流動等來設計各種玩具，在想辦法改
良玩具時，研討變化的原因，獲得對物質性質的瞭解，
再藉此了解來著手改進 

4. 2-2-6-1 認識傳播設備，如錄音、錄影設備等 
5. 5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出

信心及樂趣 
6. 6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角

度詢問，提出可探討的問題 
7. 7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法 

1  2  3  

5  6  7 

10 

A  B  D  

E  F 
  



光影特效 
(「有趣的聲光」、 

「雷射/LED」) 

反射 
1. 1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可能

發生的事 
2. 3-2-0-3 相信現象的變化，都是由某些變因的改變所

促成的 
3. 2-2-5-1 利用折射、色散，電池、電線、燈泡、小馬

達，空氣或水的流動等來設計各種玩具，在想辦法改
良玩具時，研討變化的原因，獲得對物質性質的瞭解，
再藉此了解來著手改進 

4. 6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角
度詢問，提出可探討的問題 

5. 7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法 

1  2  3  

5  6  7  
B  D  E   

總 結 性 評 量： 

在自然科學活動課程的學習，表現 

 

 

在作業的完成及繳交情形， 

 

 

學習整體總評量：    

 

 
 

    

    註：教學方式：1.實作練習 2.討論 3.講述 4.演講 5.觀察 6.實驗 7.遊戲與扮演 8.獨立研究 9.參觀 

                  10.發表 11.多媒體教學 12.其他    

    評量方式： A.口頭發表 B.書面報告 C.作業單書寫 D.器材操作 E.成品製作 F.活動設計 G.行為呈現 

               H.其他： 

    評量結果：☆表現優異◎表現不錯○一般水準△潛力待發揮 



臺北市大安區仁愛國民小學第 29 屆資優學生個別教育計畫 

四年級上學期教學計畫與評量                任課教師:徐若婷老師 

課程名稱：資訊科學                                   上課方式：小組 

教學目標 

長期目標 
1. 能運用資訊科技工具，呈現個人創意及美感。 

2. 能使用資訊科技工具解決問題，提高個人學習效能，並養成邏輯思維的習慣。 

3. 資訊科技與人文素養的整合。 

短期目標 

1. 能熟練 Gimp軟體的基本工具與功能。 

2. 能運用 Gimp軟體完成照片美編。 

3. 能利用 Gimp繪製有創意的卡片及封面設計。 

4. 能發表自己創作理念，欣賞自己及他人之作品，並加以改進。 

單元 
名稱 

活動目標 教學 
方式 

評量 
方式 

評量 
結果 

備註 

影像處理
Gimp 

1.能了解資訊科技在日常生活之應用。 

2.認識繪圖軟體 Gimp基本工具與功能。 
1,3,11 A,E   

繪圖 
1.能使用 Gimp各種工具來繪圖。 

2.能利用繪圖工具完成指定的作品。 
1,3,11 A,E   

影像編輯 
1.了解數位影像在文件中的應用。 

2.能利用功能表編輯數位照片。 
1,3,11 A,E   

圖層應用 
1.能運用 Gimp的圖層功能組合照片。 

2.能利用透明度的調整組合照片。 
1,3,11 A,E   

色頻應用 
1.能運用 Gimp的顏色分類功能。 

2.能利用主色相的調整修改照片。 
1,3,11 A,E   

照片美編 
1.能利用 Gimp選取工具幫照片做美化與修飾。 

2.能將照片應用選取工具製成不同特效。 
1,3,11 A,E   

影像合成 
1.能了解並熟練地操作圖樣工具。 

2.能利用圖樣工具創作出有創意的文字標語。 
1,3,11 A,E   

動態圖層 
1.能了解並熟練地操作圖層工具。 

2.能利用圖層工具將圖案組合成動態影像。 
1,3,11 A,E   

卡片製作 
1.能熟練並使用 Gimp的各種基本工具。 

2.能利用 Gimp繪製有創意的節慶卡片。 
1,3,11 A,E   

封面設計 
1.能熟練並使用 Gimp的各種基本工具。 

2.能利用 Gimp製做 3-6年級數理手冊封面。 
1,3,11 A,E   

作品賞析 

與互評 
1.能夠欣賞同學作品並能指出作品中的優缺點。 

2.能獨立完成互評表。 
5,10,11 A,C,E   

註：教學方式：1.實作練習 2.討論 3.講述 4.演講 5.觀察 6.實驗 7.遊戲與扮演 8.獨立研究 9.參觀 10.發表 
11.多媒體教學 12.其他 
評量方式： A.口頭發表 B.書面報告 C.作業單書寫 D.器材操作 E.成品製作 F.活動設計 G.行為呈現 H.其他： 
評量結果：☆表現優異◎表現不錯○一般水準△潛力待發揮 
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