
資優班106學年度上學期聯課活動

「棋牌風雲」課程計畫



棋牌風雲-規則篇

1.賓果棋：(2人對奕，三戰二勝，勝者晉級)

2.五子棋：(2人對奕，三戰二勝，勝者晉級)

3.排七 ：(4人對奕，五戰績分高的2人晉級)

4.步步高昇：(4人對奕，五戰績分高的2人晉級)



1.是屬於戰略性的遊戲。使用如下圖的棋盤，分為
黑白兩色各21隻的棋子。

2.棋子由箭頭方向投入（由上落下）。
3.每格每次只能投入１顆棋子。
4.棋盤箱分六層、七行共42格。
5.遊戲時將棋盤豎立起來，兩人輪流將棋子投入棋
盤箱內，當同一方的棋子在箱內無論直的、橫的、
斜的任一直線上成為連續四顆時，即獲勝。

6.在平面上遊戲亦可，規則方法同上。

賓果棋



1 2 3 4 5 6 7



• 五子棋是由兩個人在棋盤上進行對抗的
競技運動。先由執黑棋一方將棋子落在天元
點上，然後由執白棋的一方在黑棋週圍的交
叉點上落子，但是為了尊重對方和出於禮貌，
持白棋的一方通常將盤面的第一棋布在自己
河界的一側，即“直接”或“間接”。以後
如此輪流落子，直到某一方首先在棋盤的直
線﹑橫線或斜線上形成連續五子或五子以上，

則該方就算獲勝。

五子棋



五子棋規則—日規

1.先下出連五者則為勝利。

2.黑棋有下列三種禁點：三三、四四、長連，在形成
連五之前下到禁點即 判定為敗。由白棋獲勝。

3.白棋沒有禁點，且下出長連算勝。

4.若所有點都下滿了仍無法分出勝負或雙方同意和棋
時即算“和棋” 。

5.四三三，四四三，三三三，四四四….等都是上列
形態的組合，判為黑的禁 點。

6.黑下子時, 有連五與禁點同時產生，算勝不算禁。
(五最大) 



排七比賽規則

排七又稱接龍遊戲，是一種需要心機的鬥智遊戲。這個遊戲的特點在於出牌技巧，看看如何出牌才可以讓自己蓋最少牌，
而讓其他人蓋最多牌，獲得勝利。

計分方式

１．牌局結束時，統計每人『蓋牌』的點數。
點數的計算『A』代表1分，『2』代表2分....以此類推至『K』代表13分。
蓋牌點數越少者為贏家。
如果有蓋牌點數相同時，以蓋牌的張數少的人為勝利。
若點數與蓋牌張數皆相同時，則以出牌時的順序，先出牌者為勝利。

２．當決定好贏家後，除贏家外依照點數大小決定扣分，每一個點數扣10分
３．當牌局結束時贏家為脫手（牌局結束時，手上沒有蓋牌），則其餘三方所扣的分數須再 X２。
４．若一方所蓋的牌又超過40點時，則需將所扣的分數再 X２。
５．牌局結束時，若贏家最後出的一張牌為七，則稱為尾張七。則其餘三方所扣的分數須再 X４。



玩法
發牌完畢後，由手中有黑桃七的先出牌，並以順時間方向
輪流出牌。
下家開始依序出牌(其它玩家手上若有別種花色數字七的話，
不需要一定得打出)。下家只要有同花色相鄰牌即可出牌。
可以依序往前(數字六)或往後(數字八)出牌。
假如玩家手中的牌無法打出去(目前桌面上的牌型中無法發
出相鄰牌)則須「蓋牌」。每回合的第一張蓋牌不可蓋A或
K。
蓋牌後再由下一家接續下去,當所有玩家將手中的牌出完後，
即做勝負判定。
玩家基本上可以選擇蓋點數小的，或者蓋可以阻擾其他玩
家接下去的牌。



但玩家若有其他牌可以出，就絕
對不能蓋牌。
蓋牌時，也不能自斷牌。例如有
1.2.6，則6不能先蓋，若有8.J.K
，則8不能先蓋。



計分方式

１．牌局結束時，統計每人『蓋牌』的點數。
點數的計算『A』代表1分，『2』代表2分....以此類推至『K』代表
13分。
蓋牌點數越少者為贏家。
如果有蓋牌點數相同時，以蓋牌的張數少的人為勝利。
若點數與蓋牌張數皆相同時，則以出牌時的順序，先出牌者為勝利。

２．當決定好贏家後，除贏家外依照點數大小決定扣分，每一個點數扣
10分

３．當牌局結束時贏家為脫手（牌局結束時，手上沒有蓋牌），則其餘
三方所扣的分數須再 X２。
４．若一方所蓋的牌又超過40點時，則需將所扣的分數再 X２。
５．牌局結束時，若贏家最後出的一張牌為七，則稱為尾張七。則其餘
三方所扣的分數須再 X４。





•大老二是在台灣非常盛行的一種撲克牌
遊戲，為什麼要叫大老二呢？因為這個
遊戲規定最大的數字是２，所以就順口
取名叫大老二。因為玩的速度比其它的
快，而且規則不算太難，是台灣最流行
的撲克牌遊戲。

•最後的勝利者是第一個出完手上的牌的
玩家。

步步高昇比賽規則



顧名思義，點數2是最大的。其他大小順
序是 2>A>K>Q>J>10>9>8>7>6>5>4>3
要是數字相同，就得比花色。而花色普遍
是黑桃>紅心>方塊>梅花 (台灣有些地方
是玩方塊比紅心大的)
所以一副牌中最大的牌就是「黑桃2」，
而最小的牌則是「梅花3」。
遊戲一開始每個玩家都會拿到１３張牌，
拿到梅花３的人可以優先出牌，玩家可以
選擇打5張(同花順.順子.鐵支.葫蘆)、2
張(對子)、或1張(練單)等各式的牌形牌
形。每一輪都在比大小，最大的玩家可以
在下一輪先出。先出的人決定此一輪出的
張數。



顧名思義，點數2是最大的。其他大小順序是
2>A>K>Q>J>10>9>8>7>6>5>4>3
要是數字相同，就得比花色。而花色普遍是黑
桃>紅心>方塊>梅花 (台灣有些地方是玩方塊比
紅心大的)
所以一副牌中最大的牌就是「黑桃2」，而最小
的牌則是「梅花3」。

遊戲一開始每個玩家都會拿到１３張牌，拿到
梅花３的人可以優先出牌，玩家可以選擇打5張
(同花順.順子.鐵支.葫蘆)、2張(對子)、或1張
(練單)等各式的牌形牌形。每一輪都在比大小
，最大的玩家可以在下一輪先出。先出的人決
定此一輪出的張數。



•Ｅｎｄ
謝謝

下次再見
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